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Experto en Programacion de Juegos ES D Eﬁl C
en Android y Realidad Aumentada o

Introduccion a la programacion de Android
Enlazar el proyecto con la libreria
La estructura basica de un juego

Dibujar lineas y rectangulos

Mostrar textos
Texturas e Interpolacion
Cargar los graficos en memoria

Mostrar Sprites en pantalla

Backgrounds

Sprites animados

Introduccion a la Realidad Aumentada
Layar, Realidad Aumentada para Android

Utilizacion y efjemplos de uso de ARToolKit
para Android

Trabajo final: Creacion de un videojuego
propio

Evaluacién

La evaluaciin del alumno consistira en una media ponderada
entre el trabajo final del curso vy una evaluacidn continka

consistente en examenes tipo test que el alumno deberd
superar a medida que avance en el curso
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Objetivos
Este curso estd orientade a todos aquellos programadores o profesionales de la ’

x 3 )
programacion que deseen introducirse en el desarrollo de juegos en terminales L
Android. Para ello, usaremos motores de desarrollo para ofrecer al alumno el

conocimiente para la realizacidn de un vidéojuego en Android. ;"'f
Por otra parte, la Realidad Aumentada tiene como abjeto complemeantar 2l entorno l
real con objetos sintéticos, de forma que este entorno real enriguecido o guiado F

con objetos virtuales puede resultar de mayoer utilidad a los usuarios. Se pretende
presentar los fundamentos ¥ la tecnologia utilizada en Realidad Aumentada, asi  #
como comprender temas como la integracidn de imdgenes reales vy sintéticas, v
seguimients o tracking de objetos reales y del usuario en el smartphone Android.

Al finalizar, los estudiantes, seran €apaces de«crear videojuegos completos en
Android integrando Realidad Aumentada.
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Duracion

Este curso tiene una duracion de 150 horas onling

Plazas
Los grupos de alumnos estan COMPpUesta por quince
alumnos con el objetive de potenciar ¥y maximizar las

comunicaciones entre tutores y alumnos vy relacidon entre los
alumnos de la accién formathva.

Plazo

El plazo para realizar la Inscripcidn al curso finaliza 48 horas
antes del inicio del curso.

Tiempo de realizacion
De forma orlentativa indicamos los tiempos de realizacidn
de los cursos on line que ha previsto nuestra Direccidn de
Estudios. Aprodimadamente imputamos una dia de
realizacibn por cada hora de formacidn.
Dias de ejecucidn: 150 dias de ejecucidn.

Precio

El precio del curso asclende a /ol edros.
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Herramientas de comunicacion con los compadieros de curso:

’ Metodologia
Muestro método pedogdgico se caracteriza por su

flexibilidad. El alumno marca sus tiempos de trabajo v
dedicacién, pudiendo desarrollar el curso desde cualquier
punto geografico.
Los alumnos tienen @ su disposicion una seric de
herramientas para la optimizacidn de los resultados v
aprovechamiento del curso:

Contenidos e informacion on line
- Desarrollo de los contenidos.
« Guia de Aprendizaje.

- Demos de utilizacion de |a plataforma virtual.

- Seguimiento del expediente académico del Alumno para

&

- Buzon Personal, sistema de comeo intemo  asignado
automdticamente por ¢l aula virtual, desde o cudl podra
comunicarse con sus condiscipulos o bien con elflos twtor/es
del Curso comespondiente.

- Foro donde ¢ Alumno podrd realizar consultas al resto de
alumnos v a los ttores, sin un destinatario especifico, v
cualguier alumno o tutor del Curso podrad aportar su respuesta
o comentario. Se crea asl un hilo argumental que pueda
expandirse y profundizarse tanto como se necesite.

- Lista de consultas mas frecuentemente formuladas (FAQ) del
Curso, donde el alumno puede consultor sus dudas en prevision
de que dicha pregunta o similor hoya sido ya formulado y
respondida por otro alumno.

Lineas de Comunicacion con Tutores y Coordinadores:

- Tutorias, se cstablece v facilita el mecanismo donde cada
alumno puede contactar con sus Wiores v/ coordinadores de

cada uno de sus CUrsos. - Ll
como de su curriculum, con la posibilidad siempre otros alumnos 3’{":' sus tutores, de forma que ks comunicacion
presente de modificar o dar de baja cualquiera de dichos SC COMviErte en sincronio,
datos. - Slstema permanente de autoevaluaciones, donde el alumno

puede detectar siempre gque lo desee su estado de
- Procedimiento de consulta al servicio de informdtica conocimicntos en una materia o capltulo concreto. Existe al final
sobre aspectos técnicos relacionados con la conexidn. un drea de exdmenes donde deberd reslizar los exdmenes

definitivos de cada tema o finales, depende de la operatividad
- Procedimiento de consulta a atencidn al alumno sobre concreta del Cursg,
cualguier cuestion organizativa o gestion del curso. - Linea goo (Teléfono Gratuito) de atencion al dumno.
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